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Program skoleni:

1) Sezndmeni s pracovni plochou

2) Nastaveni pozadi

3) Psanitextu

4) Kresleni tvarl

5) Vkladani obrazk(

6) Zamknuti polohy objekt

7) Odkazy

8) Interaktivni prvky

9) Diskuze, samostatnd prace, dotazy...

Seminal je interaktivni, vesSkeré kroky budou demonstrovany pomoci projektoru nebo na
interaktivni tabuli (podle technickych podminek ucebny). V prlbéhu prace je duleZité svou praci
prabézné ukladat, aby nedoslo ke ztraté dat! V textu jsou pouZity PrintScreeny celé obrazovky a jejich
vyfezy.

Praktické ukoly jsou v textu napsany kurzivou.

1) Spusténi

Spusténi SW ikonou na plose:
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Ovladani je intuitivni, vyuZiva termin( a ikon zndmych z MS Wordu (Soubor, Upravit, Vlozit...)

Projdéte si zaloZky v hornim menu — porovnejte s tim, co znate z MS Wordu...

Pod horni listou jsou ikony pro praci na pracovni plosSe. Zleva doprava to jsou:

Pfedchozi stranka
Dalsi stranka

Nova stranka

Otevrit soubor

Ulozit

Zpét znovu

Odstranit
Zobrazit/skryt...

Na celou obrazovku
Displej dvojité/jedné stranky
Digitalizace obrazovky...
Aktivace kamery...

Zalozky na pravé strané:

2)

Prehled stranek souboru
Galerie a interaktivni prvky
Pripojené soubory

Styly (Cary, vyplné...)

Viozit tabulku
Vybrat

Pera

Kreativni pera
Guma

Cary

Tvary

Pero rozpoznani tvarud
Kouzelné pero
Vypli

Text

Nejpouzivanéjsi funkce a zalozky jsou zvyraznény tucné.

Nastaveni pozadi

Pozadi je dllezitym prvkem vizudlni stranky prezentace. Nastavit jeho barvu lze kliknutim

pravého tlacitka mysi, kterd je na pracovni ploSe. Otevie se nabidka s ,nastavenim pozadi“.
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Otevre se posledni zdlozka na pravé strané s nastavenim barvy, kde je mozno zvolit barvu pozadi:

Pero rozpoznidvani bvard

Sly \a;grplné

Druhou moZnosti je nastaveni pozadi z galerie v prvni zaloZce vpravo:
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Neni vhodné volit pfilis pestré ani pfrilis tmavé pozadi (pokud nechceme zvolit svétly text)!



Ukol: Otevrete program a nastavte si barvu pozadi. Nezapomerite na pribézné uklgddni.

3) Psani textu

Pro psani textu je nutno vyuzit tlacitko , Text” z menu. Po kliknuti na néj staci kliknout mysi do
pracovni plochy a otevre se textové pole, ve kterém se vypiSe text. Pfed zapocetim textu je mozné si
navolit format textu: font, velikost, barvu...

Velikost textového pole je moZné zménit tazenim za body v jeho ramu:
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Pokut je textové pole ohrani¢eno Srafou, lze formatovat text uvnitf, pokud je ohranicen
prerusovanou ¢arou lze text po pracovni ploSe pfesouvat. Toho dosdhneme pfepnutim tlacitka , Text”
na tlacitko , Vybrat”“.
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Text je pak moZno presunout umisténim mysi do zvyraznéného pole, a sou¢asnym stisknutim
levého tlacitka mysi a jejim sunutim.

Ukol: Vytvorte a zformdtujte nadpis svého pokusného souboru a umistéte je do levého horniho
rohu strdnky.

Pro dalsi ¢ast ukolu vytvorime novy list, a to kliknutim na tlacitko ,Pridat stranku“.
Ukol: Pridejte strdnku a nastavte pozadi strdnky.
4) Kresleni tvart

Pro kresleni tvar( (obdélniky, kruhy...) je nutno pfepnout do médu kresleni tlacitkem ,Tvary”.
Z nabidky pak vybereme pozadovany tvar a mGzeme kreslit.



Upozornéni: pred vlastnim kreslenim je tfeba nastavit format tvaru (styl a barva cary, styl a

barva vyplné), po nakresleni tvaru jej jiz NELZE formatovat, Ize pouze ménit jeho velikost tazenim za
rohovy bod!
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Ukol: Na nové vytvorenou strdnku vytvorte nékolik riizné naformdtovanych tvard.

5) Vkladani obrazku

Vv

a) Nejjednodussi zplUsob: vybrat obrazek z galerie a vloZit jej bud poklepanim na konkrétni

obrdzek, anebo pretazenim mysi na plochu (pfetazenim se daji vloZit veskeré prvky ze zalozky
,Galerie a interaktivni prvky”
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b) V hornim radku zvolime nabidku ,VloZit“, rozbali se mozZnosti. Dale pokracujeme stejné, jak

jsme zvykli z textového editoru — musime zvolit odkud se ma obrazek vlozit a jak se vkladany
soubor jmenuje.



& prezentace ze Skoleni pro broZuru * - SMART Notebook

Soubor  Upravit Zu:ul:urazit|'u'loiit Format  Kresleni MWapowéda

i'ﬁ ﬁv‘ a | ._»’* rézdné stranka Chrl-+mM E

Obrazek ze skeneru... k
Obrazek ze SMART dokumentowe kamersy. .
Soubar Flash.. .

Okazka SMART Response...

Tikulni stranka SMART Response. ,,
Videosoubor Flash, ..

Soubor polozky galerie...

Odkaz...
Zuuk..
Tabulka

S vkladanymi objekty je moZzno manipulovat po plose stejné, jako je mozno pohybovat s textem
(viz bod 3 - psani textu).

Ukol: Na novou strdnku vloZte nejprve obrdzek z galerie, ndsledné si uloZte na plochu pocitace
libovolny obrdzek z internetu.

6) Zamknuti polohy objekt(

Pro zachovani vzhledu vytvoreného materidlu je dlleZitou funkci zamknuti polohy objektu.
Nabidka obsahuje celkem 3 uzite¢né funkce:

a) Zafixovani polohy na konkrétnim misté bez moznosti s objektem manipulovat
b) UmoZnéni posouvani objektu bez jeho deformaci (natdceni a podobné). Tato funkce nalezne
uplatnéni napft. v pfifazovani pojmenovani jednotlivych ¢asti obrazku
¢) UmoZnéni posouvani objektem vcéetné jeho natoceni do poZadované orientace (natoceni je
umoznéno tahnutim mysi za bod pfi hornim okraji objektu
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Nabidka zamykani se objevi po kliknuti pravym tlacitkem mysi na objekt.



Pokud chceme se zamknutym objektem manipulovat, Ize jej odemknout stejnym zplsobem.

Ukol: Vyzkousejte si rtzné zptsoby uzamknuti objektu.Popfemyslejte o mozZnostech jejich
VyuZiti...

7) Odkazy

SmartNotebook nabizi rllzné moznosti interaktivity. Jednou z nejéastéji vyuzivanych jsou odkazy.
Lze se odkazovat na:

a) Webovou stranku (je nutno vyplnit internetovou adresu)

b) Stranku v tomto souboru

c) Soubor na tomto pocitaci (je potieba vyplnit misto uloZeni souboru)
d) Aktudlni prilohy

A to kliknutim na rohovou ikonu (u dolniho rohu objektu), nebo kliknutim na cely objekt. lkona
jednoznacéné poukdzie na existenci odkazu, ale ne kazdému se ,libi“, v pfipadé odkazu kliknutim na
cely objekt je tfeba si bud pamatovat, Ze je zde odkaz vytvoren, anebo jinym zplsobem existenci
odkazu naznacit (napf. zménou textu za kurzivu, zménou barvy textu).
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Ukol: Vytvorte odkaz z textu (nebo obrdzku) na libovolnou internetovou adresu a na libovolnou
strdnku vaseho pokusného souboru.

8) Interaktivni prvky

Vyuku s interaktivni tabuli Ize uspésné m— el
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Nejraznéjsi aktivity jsou v zaloZce , Interaktivni a multimedialni“ — jde napt. o tfidéni pojmu a
obrazkd, anagramy...

Pfemisténi interaktivniho prvku je mozné presunutim (popsanym vyse), nebo dvojitym kliknutim
na zvoleny prvek.

Ukol: Projdéte si jednotlivé aktivity a za asistence lektoria si vyzkousejte jejich editaci.
9) Diskuze, samostatna prace, dotazy...

Ve zbyvajicim ¢ase budou zodpovidany dotazy uUcastnik( skoleni, poskytovany rady ohledné
praktického vyuZiti jednotlivych prvkl programu.



