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Co vse je pocitacova grafika?

Pocitacova grafika se zabyvd malovanim rastrovych obrazkd, Upravou fotografii, tvorbou kolazi,
kreslenim vektorovych kreseb, tvorbou 3D obrazki a animaci, ale také sazbou textu.

Co se bude hodit, budu-li chtit vytvaret grafické objekty v PC?

Tvorba pocitacové grafiky klade pomérné vysoké naroky na hardware i software. Chceme-li se
grafikou opravdu seriozné zabyvat, méli bychom si pofidit pocitac s dostate¢né rychlym procesorem,
velkou paméti a kvalitni grafickou kartou. Pohodli prace zajisti velky monitor. Pro ziskavani obrazkd
jsou nezbytnymi pomocniky, skener, digitalni fotoaparat a internet, potfebovat budeme také kvalitni
barevnou tiskarnu.

Pro vlastni tvorbu potfebujeme pochopitelné také graficky software. K dispozici mame jak placené,
tak freeware produkty. Komercni software se zpravidla vyznacuje vyssi cenou, za to ale nabizi funkce,

veve

Shop Pro, Zoner Callisto, CoreIDRAW, Gimp, Zoner GIF Animator, Adobe lllustrator aj.
S jakymi jednotkami se p¥i praci na pocitacové grafice mGZzeme setkat?

Zakladni jednotkou PC grafiky je pixel (px). Ten predstavuje jeden svitici bod na monitoru nebo jeden
bod obrazku, jeho skute¢na fyzickd velikost je ddna rozliSenim monitoru. Jeho ndsobkem je
megapixel , tedy 1 milion pixeld (cca 2%° px), ktery se v soucasnosti pouziva k vyjadieni rozlieni
digitdlniho fotoapardtu (pocet citlivych bunék na senzoru). Ma-li napf. senzor rozméry 2048px na
1536 px, je jeho rozliSeni 2048x1536 = 3145728px, tedy 3Mpx.

Dalsi uzivanou jednotkou je PPI — pixels per inch, kterd udava pocet pixelll na jeden palec (2,54 cm).
Podobnou jednotkou je DPI — dots per inch, udavajici pocet tiskovych bodl na jeden palec (2,54 cm).
Pouziva se k vyjadreni kvality tisku.

Co jsou to barevné modely?

Pro tvorbu barev se pouiZivaji tzv. barevné modely, které nam ftikaji, jak docilime konkrétniho
barevného odstinu namichanim tzv. zakladnich barev. V parxi se nej¢astéji pouzivaji 2 modely: RGB
(Red, Green, Blue) a CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK).

RGB model pracuje se zakladnimi barvami cerven3, zelena a modra. Michanim téchto tfi barev spolu
s rlznou sytosti dosdhneme libovolného odstinu — viz obrazek. Tento zplsob pouZivaji monitory,
displeje, data projektory. Standardné jsme takto schopni vyjadrit 16 777 216 barev (True Color)



Model CMYK pracuje se zakladnimi barvami azurovd, purpurova, Zlutd a cernd. Jednd se o
subtraktivni barevny model, kdy smichanim dvou pigmentl omezime barevné spektrum odrazeného
svétla jen na tu ¢ast, ktera se nevyskytuje ve spektru Zzadného pigmentu — viz obrazek. Tento zpUsob

pouzivaji tiskarny.

RGB — CMYK




Co je to rastrova a vektorova grafika?

Rastr je Ctvercova sit tvorena pixely, kazdému pixelu (étverecku) jsou pfifazeny soufadnice a kéd
barvy. Obrazek se tak sklada z jednotlivych pixel(. Mezi rastrové objekty patti ,malované” obrazky,
fotografie a kolaze.
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Vektorova grafika je tvofena jinym mechanizmem. Vektorovy obrazek je sloZzen ze zakladnich
geometrickych utvarl (usecka, kfivka, mnohouhelnik, text, vypln, obrys), nikoliv z bod(l. Pocitac¢ tak
neuklada informace o jednotlivych bodech, ale o celych objektech. Vysledny obrazek je posklddan ze
zakladnich atvarl, které muzeme kdykoliv bez ztraty kvality dale tvarovat a deformovat. Mezi
vektorovou grafiku fadime kresba, text.

Jaké jsou vyhody a nevyhody jednotlivych modelt?
Rastr
» Velké naroky na pamét
» Nelze jednoduse ménit rozméry objektl bez ztraty kvality
» Obrazek je jednolity

» Jednoduché potizeni obrazku fotoaparatem, skenerem apod.

»  Mensi naroky na pamét

» Lze ménit velikost objektl bez ztraty kvality
» Lze pracovat s kazdym objektem zvlast

» SloZitéjsi pro procesor

» Horsi pofizeni obrazku



Jaké formaty soubort v grafice pouzivame?
Rastrové obrazky maji nejcastéji pfipony BMP, GIF, JPEG, JPG, PNG, TIFF.
Vektorové obrazky maji nejcastéji pripony EPS, PS, PDF, CDR, SVG, ZMF

Jak bylo uvedeno vyse, rastrové obrazky maji velké naroky na pamét a maji také velkou velikost.
Proto se k ukladani obrazku pouzivd tzv. komprese, diky které docilime zmenseni velikosti. Kompresi
délime na ztratovou (dochdzi pri ni knendvratné ztraté nékterych informaci o rastru) a
bezeztratovou. Prvni je reprezentovana formatem JPG, druha pak formatem GIF. Obrazek je ale
samoziejmé mozno ulozit bez komprese, napt. do souboru s formatem TIFF.

Format JPG obsahuje 16,7 mil. barev a 256 stupni Sedi, pouzivame jej pro fotografie, neumi animaci.

Format GIF obsahuje jen 256 barev, pouzivame jej pro navigacni prvky a jednoduché ,kresby”, umi
animaci.

Jaké programy pouzivame pro tvorbu jednotlivych grafickych model??
Rastrovy obrazek: Malovani ve Windows, Adobe Photoshop, Gimp, Zoner Photo Studio.

Vektorovy obrazek: Kresleni ve Wordu, OpenOffice Draw, Zoner Calisto, Adobe lllustrator, Adobe
Flash, CorelDraw, CAD systémy.

Jaké operace mliZeme provadét s obrazky?

Mezi zékladni operace, kterymi miZeme upravovat fotografie nebo jiné obrazky, fadime zménu
velikosti, ofiznuti, otoCeni, prevraceni, zménu jasu, kontrastu, barevného ténu apod. Mezi operace,
vyZadujici vétsi miru zkusenosti, pak patfi retuse, kolaze a uZiti rliznych filtrd.

Jak pracovat s textem?

Pro psani jednoduchého textu se da poufzit lib textovy editor, textové nastroje obsahuje také vétsina
grafickych programi. Méjte na paméti, Ze ne vSechny fonty pisma obsahuji ceskou diakritiku, pro
psani ¢estiny je proto dobré pouzivat sady zakoncené CE. Na sloZitéjsi sazbu nebo psani ozdobnym
pismem se pouZiva specidlni software.



Ukoly:
1. Malovani obrazku. Otevii si malovani ve Windows a nakresli lib. rastrovy obrazek.

2. Upravy fotografie. Stahni si obrazek gondoly, ofizni ho tak, aby na ném nebyly zbytky lodi
v pravém hornim rohu, vyretusuj ruku vlevo dole, pokus se obrazek doostfit, pfevrat jej a
zmensi. Vyzkousej jednotlivé filtry.

a. Otevii si obrazek vprogramu pro upravu fotografii -  Gimp.

Prohlizeé
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b. Pomoci nastroje Ndstroje >>>Ndstroje transformace >>> Ofezat vyber pozadovanou
oblast a proved ofez.
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c. Pomoci nastroje Klonovaci razitko proved retus ruky. Jako zdroj klonovani vyber
vodu v blizkosti ruky. V pfipadé vzniku ostrého viditelného prechodu po honovacim
razitku pouzij nastroj Rozmazat.
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d. K doostfeni pouzij nastroj Barvy a proved uprav (jas, kontrast, barevné spektrum

atd.).

e. Prevrat obraz pomoci nastroje Obrdzek >>> Transformovat >>> Preklopit.
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f. Pomoci nastroje Zména rozmérii zmensi obrazek.

3. Kresleni vektorové kresby. Nakresli tohoto snéhulaka. Télo ze tfi rtizné velkych kruznic,
které se budou prekryvat, na hlavu umisti hrnec tvaru obdélniku a dokresli na hrnec ousko.
Vybarvi kruznice bledémodie, hrnec ¢erné a odstran obrysové linky, dokresli oci a nos
(oranzovy trojuhelnik). Nakonec sluc vSechny objekty do jednoho.

a. Otevri si MS Windows.

b. Na zadloice VloZeni vyber Tvary. Do obrazku vloz postupné 3 kruznice, zaobleny
obdélnik a elipsu. Pomoci Vlastnosti objektu nastav barvu a tloustku ¢ar a barvu
vypiné.
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d. Podrz klavesu Ctrl a mysi vyber vSechny objekty v obrazku. Po kliknuti pravym

tlacitkem vyber Seskupovdni >>> Seskupit.
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4. Tvorba kolaze. Stahni si na internetu nékolik obrazkii a vytvof v programu Gimp
jednoduchou kolaz. Pouzij pfitom nastroj kouzelna hiilka, vybér podle barvy, laso atp.
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