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1) SpuseEni prezentace

Jako cvénou ukazku zkuste vytvid v PowerPointu prezentaci vaseho Zivotopisu. 8eus
PowerPoint, a to hflikonou na ploSe nebo pes nabidkistart - VSechny programy -
Microsoft Office - PowerPoint 2010
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Kliknutim vlozite nadpis.

Kliknutim viozite podnadpis.

Kliknutim viafite pozndmby.

Snimeklzl | 'Mﬂin.m.irmu Office” |- Cellna | BIE M7 53% ;__;' [ i_'_'.'] :

Pokud vidite vySe uvedeny nahled obrazovky, matebau usgsre prvni krok.

2) Vyplnéni tvodniho snimku

Vytvoite prezentaci zivotopisu. Zobrazeny snimek igokonkretnimi adaji. Vypléni textu
"Zivotopis" se provede kliknutim na té¥liknutim vlozite nadpis". Klik zpisobi, ze dany
text zmizi a zobrazi se kurzor.ilfete zait psat, nafiklad text "Zivotopis". Mate?
Pokraujete klikem na textKliknutim vlozite podnadpis” Vyplnite VaSe jméno, ja zvolim
Své, takZe pozor a neopisovat :). Daligete gipsat adresu, telefon, tituly, présto uznate
za vhodné.



Po sprava provedené akci, bude zobrazerompodobného.
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Pavel Lasak
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Pavel Lazak Kliknutim viodite pozndmky. 'i
“Snimek i 21 | "Mativ iystému Office’ | CB  Celting | (D28 s (=1 @[

Pokud vypada VaSe PowerPointové okno stejmte za sebou Gsge druhy krok.

3) Vlozeni dalSiho nového snimku

Prvni snimek je hotov adepotiebujete pidat dalSi snimek. Jak na to? Je to jednoduché. Na
kartt Doma kliknete naNovy snimelka vyberete, ktery typ zZ@dgipravenych motii se vam
bude hodit nejvice. Pro ukazkovijkdad vyberteNadpis a obsah
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Kliknutim viofite pozndmiky.

Vybranim motivuNadpis a obsalse zobrazi nasledujici snimek:
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Kliknutim vloZite nadpis.

= Kliknutim vloZite text.
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Kliknutim vioZite poznamky.

o Cedting

Vyplite poZadované Udaje, v tomtidgack absolvované Skoly. Kliknutim A&liknutim
vlozite nadpis"vloZte text "Absolvované Skoly" a kliknutim Hiliknutim viozite text"
vloZzte text o absolvovanych Skolach (nfak&, zakladni, auto :).

Vysledkem bude:



CI™ il Prezentacel = Microsoft Powerfoin o= e

soubor LR Vigferi Hawh  Plechody  Animace  Frezentace  Revize  Zobrazeni  Vyvojaf '?'_
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Vioiit Moy =1 A - A o i | e i e Icreilenr U|:|:a1.1,|
= snimek = A Y EEES S
Schranka Snimky Fiima Ddsmed
3 .
- Absolvované skoly
M= * Matefska skola |
' » Zakladnizkola
* Autotkola —HI
|
|
2
¥ |
SR | Kiknutim viodite poznémky. E
: Snimek 222 | “Motiv systému Oiffice” |' ,:_-‘,& Ceitina J ﬂﬁ[é.ﬁ-ﬁ z -u'-u'i_:j g @_] ﬂi_

TakZe mate dva snimky a dalSi kapitoluadsp splninou.

Poznamka: Podobg mizete gidavat dalsi snimky dle petby.

4) Uprava textu ve snimku

V PowerPointu (podokinjako ve Wordwi Excelu) nizete formatovat text. V této kapitole si
ukazeme #kolik moznosti (pokud znate Word, Excel nebude \&&mt formatovani
problémy).

K zakladnimu formatovani tekiham posté kartaDomiz sekcePismoneboOdstavec

. rezentacel SiMicrosoft PowerPoint]
| Domd | VioZent| Nivh | Plechody Animace | Prezentace | Revize = Zobrazani | Viwojai

Format
— < Gl Bashaus93 48 v EE-is e |f- ;
,__’] T I—i w [g] W. iF s .* &> i "
Ga- — B [Bl7 u & e FFE H O
oy o g v f—
o F | nimek 5 .ﬂ.' A A4 W EEEE T

Schranka & Srdmicy Psmo - Costaves

Kresieni, Upravy

Nejprve oznaite text, ktery chcete ziit, a na kat Domi v sekciPismosi vyberete, jak
chcete zminit velikost pisma, typ pisma (fontu), jeho barvu.



70 M

DalSi moZnosti formatovani textu je zarovnéni, farodstavce, atd., kteréidete provést na
kartt Doma v sekciOdstavec

V tomto pipadu upravitéormat textu "Absolvované Skoly" naény, velikost zménime na
48 afont naBauhaus 93 Vysledny text MiZetezarovnat na s¥ed stranky.

Pokud se vdm v3e povede, snimek bude vypadat takto:

F\i"!rjﬁdy Animacs Pre:eni'ace Fewize  Zobrazenl ‘Vywvojal &

Domy | Viozemi  Mavrh

= -~ B = | &a ¥= =- ||

R R R - E-ECE g | a
il ozt Moy R S e Kresleni, Liprawy
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Absolvované skoly

* Mateiska Zkola
* 7ikladnitkola
* Autoskola

|

ww 4|

Pavel Lasak || Kliknutim vioZite poznamky.

Snimek 222 | “Motiv systému Office” | B Ceitina | I ER =N TN =y ) B

DalSi kapitolu mate za sebou a umite forméatovdytex¥owerPointu.

5) Vlozeni obrazku

Jiz umite vlozZit snimek, napsat a naformatovat aextéto kapitole se naite, jak viozit
obrazek.

VloZte dalSi snimek s motiveRorovnani (Jak vlozit snimek umite, pokud si nejste jisti,
mrknéte do kapitoly 2.)

Zobrazi se toto:



snimek= 5°

Schranka W Snimky

Kliknutim vioZite text,
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e Kliknutim viodite text.
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Kliknutim vioZite text.

*  Kliknutim vloZite text.
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Zobrazi se oknd/lozit obrazek Vybér vhodného obrazku provedete z vaSeho disku. &ena
vhodny obrazek a stiskte Vlozit (vybérem obrazku se tidtko Otewit zmeni naVlozit).

P| Viokit obrazek
m@' i+ Obrazky » Ukazky obrazid v]if I| Prohiedat: Ukazky obrdzid o2l
Uspoiddat - Mova slodka 2l v [ &

= - . -
iEI Microsoft PowerPe— Knihovna DbraZkY Uspofidat pole ‘Sladka =
Ukazioy obrazka
W0 Oblibené poladiy
. = |
= Naposledy naviti :
i, .
B Plocha ™
& Stafené scubory
Poust’ Chryzantéma I
4 Enihovny .H F-"—_'—, — |
| Dekumenty
o' Hudba
el Otoazioy Koala Majak Tuéhdci Tulipén
B videa =
Mazev souboru: | Vechny obrazky -
Mastroje - I Citeviit |'r] | Storno

[S

Jakonadpismizete vlozitFOTO a jako popisnoje aktualni fotka.

Pri spravné praci bude zobrazeno:
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| . 7 shimek = = | Lk An | AL 55'1) E._‘_|i = !‘j, : bk
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__________________________________

f_KH]mutl‘m vloZite text, moje aktuding fotka
fo Kliknutim viedite text. '

-

t i
3
Kliknutim vioZite poznamky. T
Snimek3 23 | Mot systému Office” | B Ceitina | Bmas axc -0 B

Poznamka: Nevyplrgnou levoucast snimku doplnime v dalSi kapitole, kde budeniédat
klipart.

6) Vlozeni klipartu, grafu, tabulky

Podobr jako obrazky mzZete viozit klipart, graf, tabulku. Zkuste si vibKlipart (vkladani
dalSich objekt je podobné, ale to az v jinéffainku, tento je zasten na zaklady).

Zacnéte klikneme na klipart (podobny postup, jako uzterigedchozi kapitoly).
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Kliknutim vloZite text. 1

« Kliknutim vloZite text.

Okno PowerPointu se trochu #m. Pokud nemate ve v§tu zobrazeny Zadné kliparty, sta
kliknout naHledat

T o o= e ]|

Soubor Domd | WieZeni  Mavrh Frechody

Animace  Prezentace  FRevire Zobrazenl  Viveojsi | &g

| == . [ 2 Rl =L b= |4 |
| _j & J I . - — = = Wi i E Y ‘
s . { b M. | IEIE | E = :
vindit - Moy Eﬂ 8 £ 4 1 M % '.- = e = Kresleni Uprawy
- ¥ snimek = 37 | A Aa A A ;. EE=E - . .
Schranka ra Enimiky Fidmio Ddstaya |
4 kipan =
& —
-l Ofekyané vjslediy:
3 ) Viechny typy medinich soubard =]
| - [#] Zahrnoust obsah webu Office.com |
<IN
E|
L |
|
3 - M
£ reagit dalE na weby Office.com
Kliknutim vloZite poznamky. 1| @ rady pro hiedan cbrazks
-
| Snimek3z3 | "Motiv systému Office’ | B Ceitina | |opsm e s (=-U— SO

Ze zobrazenych (nalezenych) klipart vybereme tarykpotebujeme (libi se nam).
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rezentacel = Microsoft PowerPoin

Piechody Animbce | Prezentnce | Revize | Zobrazend Viywojar

Domi | Viefen!  Paveh |

& Automalické ppravy = :.i { B~ ShPfendstbid-  |Z- _ E 57| 474 o
, 2 —_— v 't -
. e g Barva - LF| “‘ﬂ - Eyerensstan - 8- =
Ydabitat | o Rythlé : _ iznout — =
cracl [ Gralické efelt e styly- 3= By Pedeknowbi She sl T L X

Upravit Styly abrazki | Usparadat Velikost

- Miipart
Hiegat:

| Viechny typy medidinich soubard [=]
[#] Zahrnout obsah weby Office.com
" “!
n E
-
2
: N
—1 &) Mat dals na weby OFfice.com
Kliknutim vioZite pozndamky. “ | @ Rady pro hiedin cbradd
-
| snimek323 | Motiv systému Office” | b Ceitina | (M m s 8% (=T (+) B

Poznamka: Klikem na Kizek miZete déasre zobrazené hledani klipartu zév

7) Zména pozadi a motivu snimku

Zména pozadi

Tak jiz umite vkladat a upravovat text, vkladatadiy a klipatry, coz jako zaklad pro praci v
powerpointu plg post&uje. Tel’ provedete zrnu bilého pozadi sninikkteré se Vam dit¢
nelibi.

Viafenl | Havin He:.h.ud.r. Animace  Prezentace  Revize  Zobrazend 'lé'éiru‘o_li.i. @

§ 3 - H gary =1 &
| A ) styly pozadi -
AE AEI :ka‘ Aﬁ - El Plema =
mEEEmE LT ER T LB i - = E’f!ﬁ}' o I_ Sl!ﬁ"t grafiku pozadi

Il vzhied Orientace
| stranky snimbu =

Vrhled stranky Mitivy Pozadi fa

|
Prejdete na karttlavrh. V sekciPozadivyberete ikonistyly pozadikde mizete zngnit
poZadovanou barvu pozadi takto:
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Domd VioZenl M PFrechody Animace Frezentace Renze Zobrazen) Vprofar = .?
B Earey -
Aa - | [A]Pizma -

musanm || | @B!H}" _____ Skiyt grafiku pozadi

B Styly pozadi =

- =

Vihiled stramnky ativy Fozadr ]

| vzhied Cirientace
stranky ankmu =

FOTO

lind fotka moje aktuilni fotks

LA AR

Kliknutim vloZite pozndmky.

Snimek3z3 | "Mativsystému Office” | <& Ceitina | |[EsE m e 4% (=) e |

Poznamka: Jak jsem napsal v kapitod¢ Uprava textu ve snimkmizete upravit barvu
textu.

Zména motivu

Propracova#Si moznosti, jak z#énit graficky navrh snimku, je z&tna motivu snimku.
Zménou motivu snimku dojde nejen ke &mi barvy pozadi, ale dle vybraného motivu se
zmeni i barvy textu, barvy podkladu pod jednotlivynaidpisy, atd. Zrfnu motivu provedete
na kart¢ Navrh v sekciMotivy.

Souboe Demd | WiaZsni Haveh Plechody Animate  Prezantacs Reviz Zabrazenl Viprajai & &
s T ] 1 u Bary = |
T | Styty pozadi -
o ‘ ‘ Aa || A2 | (e
Wzhiled Onentacs s == e s mnvwan || _ — | Sk ik tad
ey cilou s e e % l-i-fJE“uﬁl J L Skt grafiku pozadi
Vrhled stranky Moty Pazadi

Vybranim vhodného motivu zinite snimkyieba takto:
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e o =gk Bl

Domf  Viafeni | Harh Ffe&.w;&]- ammace P:ﬂennu Renze  Zobrazan) %}at

O & aadlas ‘ga—_| i 5:‘:: st poraci -

Wihled Onentac ™ R re Wil ¥ -adi
i mr'rriku: - = [Clerenay - [T Skeryt graticu pozadi
Wzhled strinky Mathey Pazadi
- (e
e FOTO
L I -, T i
Jina fotka maoje aktualng fotks
B
."
&=
I EE———————————————————————~————————.——..
| Kliknutim vloZite poznamky. il
“Administratiens” | o5 Ceitina | [EiEme aso—0— --{EJEH._;

— y

Tak a zvladli jste dalsi kapitolu.

8) Prace se snimky

Graficky jiz umite snimek upravit, ale co kdyzZ imiitujete gjaky snimek smazai
presunout? To se néite v této kapitole.

Smazani snimku

Pro smazani snimku v osrtopravym klikem mySi vyberete pozadovany snimek a z
nabizenych polozek vybereBistranit snimeka mame vyhrano (hotovo).
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Saupar :l}aml.'l' Viozeni Ha'mh Piechody  Animace Prezentace Rewize  Zobrazeni \;i;\'ﬂji' t

| 1], '—] B 7 O 8 e iEiE| 5 : .
il viodit Now T, e Kresieni Upravy
il - T iimek- T A A [ K ) EEEE - -
Schranka [, Snimby Pismo Odstavee
j :! Rk —— ].
& Myjmout

[
_— |_1j Kopjrowst

_____ =S N EPOVEDENY
A SNIMEK

= Howysnimek
__________ _] Duplikovat snimak
—

I Odstranit gnimek I

e CHCI JEJ
.:-:_1 Publikavat snimky SM AZ AT

Yyhledat aktualizace *

__II Rorlateni ¥
Cibnovit smimek

{E Format pozadi.,

L)

B ‘“}ﬂ. Skryt snimek
pri

H Kliknutim vloZite poznamky.

| snimek 424 | “Adwistratin? | B Ceitina |

IR NS o —

Presunuti snimku

Pridrzte levé tlditko mySi v osno¥ na snimku, ktery pégbujete pesunout, a tahem snimek
presunete nahoru (dolu).

9) Spuséni a kontrola prezentace

Prezentaci mate téfhhotovou, nebo si alespanyslite, Ze ji mate hotovou... Proto jetlia
prezentaci spustit a zkontrolovat, jestli odpowW@&im Fedstavam.

Spusiéni prezentace - prvni moznost

Presuite se na prvni snimek v osréow kliknéte na tl&itko spusni prezentacei
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Domd | Wefenl  Math

Rewvice  Tobrazenl  Vijvojal

‘] T =T i = i H o
F Ry B J U & abe iEIE | §§ 1 /
- Hawy Eil e i A= "J Eresiend Upravy
snbmek~ 7| A A A 4 9 EEFIE A - .

Snimky Pisma Odstaver

ZIVOTOPIS

PAVEL LASAK

e

Kliknutim viedite poznamky.
Snimek 123 | “Adminstatini | P Ceitina | |ElEng g% —

Spus€ni prezentace - druha moznost
Klavesovou zkratkodr5.
Spus€ni prezentace - feti moznost

V karté Prezentacee sekcé&pustit prezentacirybereteOd Za¢atku.

" Domd  Viafeni  Mbwh  Plethody  Animace | Prezentace | Reviee  Zobrazenl Wil

| T & 7 aktudlnibo snimbku , ' Sl Skt snimek [¥] prehrat miuveny komentaf =
= ? Wyslial prezentact I-_—- ? vyzkoufet dasovand  [#] Poudit issovini =
od o Mastavit o . Monitary
| i.‘,j Viastnl prezentace = | prerentacl .5 Zaznam prezentace = [¥] Zobrazit ovlddad prvky médil -
Spustit prezenta Hastaveni

Takto si prohlédnete vas vytvor na celé obrazoRo&ud se vam libi, tizete pejit k

poslednimu a nejdeZit¢jSimu a nejjednodusSimu krokiloZeni prezentace

Poznamka: Pokud se Vamdto nelibi, dle pedchozich kapitol poZadované &mite,
doplnite, upravite.
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10) UloZeni prezentace

Zpracovanou prezentaci ulozite na k&bubor- menuUlozit jako.

doiiinds b
Vindeni Niwrh Prechody Animace Prezentace  Revize Iobrazeni  Vywojal

i Ulodit
[ wedn jake

Informace o dokumentu ZIVO...

o Oteviit e Opravnéni o
] 5 P | s | |
R Tavit Kduku_[: mude oteviit, kopinovat =
4 L"HF a ménit libovolnou &ast této
Zamknout prezentace.
prezentaci - Viastmasti =
- _— Velikost stint il
Mapaosledy Smimiy |
oteviend ) & sovimis a I
. Pfipravit na sdileni sl a il : )
Mowy i t—j Pied sdilenim tohoto souboru $i I_"‘”" oyl
= wvedomie, fe obsahue: Znacky
= Zkuntlrolwat Visstrosti dokumenti a Kategarie
f'f’_b_&_':"_'é" L Jmiéne autors o
; ; SouvitEjici data
ulost 3 ceob s Pt prec ;
odeslat Napasiedy upraveno Dines, X
Wilvlilens Ones, 11
Nﬁpﬂ’u’édﬁ Verze Napagledy walliéng
M) Moot { (_ﬂ i) Needstuji #adné predchozi e :
£l = 1 bohiobe soibs. Soussejic uZivatels
E Kohiz Spranovat Auton Pavel
Verze v
: o
Autor posledni cmény  Pavel
Zobrazil wiechny visiinosti

Prezentaci uloZite pod zvolenym ndzvem. Dale mateyhsr nékolik moznosti pipon. Bul’
nechéate standartni, co nabizi PowerPOio¥it jako typ"Prezentace aplikace PowerPoint",
nebo vyberet&lozZit jako typ"Predvadni aplikace PowerPoint". Vyhodou druhého typu
uloZeni prezentace je, Ze se vaSe prezentace galisfim klikem na soubor a vytrhete
z&it prezentovat (tj. nebudete muset po sgnieowerPointu kliknout na ikonu spést

I
prezentace——
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m [ » Knihevny » Dekumenty » v|i-;1.| Brohledat: Dekumant; o

Uspofadat *  Nova sloika = R

[B] Microsoft PowerPo—  Knihovna Dokumenty

Usporadat podle:  Slofka -
Zahrnuje 2 umnisténi

e

-I' Oblibent polodky | Mazev polafiy 2 Diatum zmény Tvp
% Maposledy navitil L
n . 'y L o =
B Plochs L. ArcSoft 16.10,2011 7145 Err_-:!r.a '_i
& Statené soubory | Atheros 27122011 18:42 Slodka :
|. BB FlashBack Movies 1032021732 Slodica
v & 253 r, . 7 E
G Kniigvny . Bluetooth FDld-H _5: 320121720 'iln..l-.a
-E] Dokurnenty . Control Technigues 16112011 16:01 Slodia ¢ L
E il 1esFil 197 30 7 1R Clradk »
J' Hudba - d | . 2 Hsee Fllis i 1 L'
Mazev souboru:  ZIVOTOPIS2 i

Ulogit jake Piedvidéni aplikace PowerPaint
Ao Pavel Elicova slova; Pridat kiicové slovo
“ Skryt slodky Mistraje  ~ Ulodit | I Stormo

11) Vlozeni animace

Poznamka: PowerPoint 2010 mé& oprotigrichozi verzi 2007 vylepSené a dapi@d moznosti
nastaveni animaci.

Nastaveni a vloZeni animace se provadi n& Karimacev sekcich:

Ndhled

* Animace

*  Rozsifené moznosti animaci
*  casovdni

I:Iu Winteml LT Meennay Zonezen Wywapad

* * li 3k Podoimo arumag b Tadsura =  Iméni pofud snimace
B AR (ORI
Mhted Sty Mwinoos | Wiidat s

- i~ ehrkd asimasy~ Wy Kopirat snime B pode i - 1 i pertdiif tat
Tilifed Arimagt Hnriifene mitna thi aremag Earovaiin

Pokud neni vybrany Zadny objekt na ktery by Slékapat animace, jsou polozky
nepodbarvené a nelze je zvolit.
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Wiatenl Filert dnimate Presentste

Plechody

’_ﬁ Podokns shimacl }

Tobuarend Wyl
= Tmdail podasd avessde

12) Styly animaci

Nastaveni stylu animaci se provadi nakArnimacev sekciAnimaceikonaStyly animaci

Yiozeni Mavrh

Prechody

Animace Prezentace

Zadna
Uvodni
| Cele naJedn Prolnuti Priletnuti
1?: . ¢
o
setfeni brazec Kolo
Lo Cats ]
x»x O w ¥
Lupa Rotovani Cdraz
| Fwyraziujici
| h i e ?
v LY 1.8
=4 A ?ni\"h
Pulz Barevny pulz Houpacka
= _} .
- ,f. " #
| Do fernabilé Ztmavnuti Zesvétleni
e e i

Pokud na kattanimacev sekciAnimaceikonaStyly animacinevybebeme Zadnou animaci

muzeme zvolit poloZky vespod menu:

» Dalsi tvodni efekty...

« DalSsi zvyraziujici efekty...-
* DalSi zavérecné efekty...

* Dalsi drahy pohybu...

Klikem naDalSi

20

o ) 1
Vplynuti Rozdéleni
i i N
. *
| E
Mahadilé pr... Zvétiovanis..
T
Lo, " i
Otaceni Zvetienia z...

Prihlednost Barva objektu

A

avodni efekty..obdrZzime oknoZménit Uvodni efekt

Ei E.;"g.',ﬂ Podokno animaci B Zacatek
# Aktreadni udalost & BDobatrvank
Mahled Styly |Moznost | Pridat e
- animati =] efekiu animaci ~ ¥y Kopirovat animacl 8 Zpcidénk
Mahled | | Zadnd |
Snirmky

Revize

4 F A4F

Casovani

i2nit na je

|



R
| * Celé najednou | Zr Kolo
r Kolo symetricky  Kosoftverec
Z Kruh e k5P
Hr Mahodilé prougky e Mastik |
Zr obdélnik Zr Pixelizace 1
F ehilétnut Zr Rozdéleni
2 setfeni - Sachovnice f
i wynofeni B Faluzie
|| | Jednoduché T |
i # Lupa ﬂ Mafouknutl
Fr Prolnut’ .f' Rotowani
Pokrodgilé
| l rﬁ Centrifuga ( Lupa {zakladni) I
# Otofeni v palkruhu #* Plynuti dold Al
[V Nahled efekh | ok || swomoe |
L y

Klikem naDalSi zvyra#ujici efekty...obdrzime oknoZmeénit zvyraziujici efekt
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ngrrazﬁujfci

Zakladni
g Barva ohranideni | ; Barva pisma
£ Barva viplng % Otédeni
. ih Prihlednost g:i Zvetieni a zmengeni
Jednoduché
.,1,5.3’ Barva objektu ;@\f Do Eernobilé
iﬁﬁ Doplikove barvy @ﬁ CoplAkove barvy 2
.ﬁﬁ' Kontrastni barvy B Podtrien
#F' Prebarveni Iy Pulz
|| B Zablesk tufne FF Zesvétieni |
" iﬁﬁ Ztmavnut
Pokrodile
@ Barevny pulz fﬁ Houpadka S

. - i s . -\. -
i | #F MNadzvednut T ZvEtEeni s piebarvenim

SloFita

7] pahled efekiu | ok

=

13) Pridat animaci

Nastaveni stylu animaci se provadi nakAnimacev sekciRoz8fené moznosti animace
ikonaPridat animaci
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Comd  Viodenl Hwern Fachooy

w o=
Sk Dl ovgdni efekhy.,

" H  Dalll syrazfygici efekty..,
fr = W Daidi gaedrecme efeiay...
DT Ay Rl drdhy pohybil

i --...-I-'- ﬂ'

V zobrazeném okhlze navic vybrat dalSi dialogova okna, ktera vaat jvylepsi animace:

» Dalsi dvodni efekty...

» Dalsi zvyraziujici efekty...-
» Dalsi zavérecné efekty...

» Dalsi drahy pohybu...

14) Podokno animaci

Animace

* A _l‘ | % Bodokno animaci
o ! ;.'. AkEnadnd udblost =
Hahled Styly  Maobnoiti | | Fisdal |
. amimaci = eleidu = lﬂlrp.l_n-.'-tfﬂnlrum sHima
ahied Amimace Ugadni
— e
1 | Celé najedn. Prolriudi
|
A §
bed Setdeni Obiazet
L ]
OO
Lups Hiotowin
Twyrariuijici
- % '
- FA
Pulz Bademny puls
' ¢ k
Codernobile Ztmavnuli
* W
Dapliiove Harva ohian..
u B
el
e el G ¥
Smimek 3 zdd | "Rbishikd fatod Imizend Prolmudi
e .
Setleni Oibvarec

Prezeritace

¢ fadatekc B Wiknud
of Dobairinn G050
B Tpokdink 0,00

. S
Priféinusti Wpkmati

b S

Koko Fishodile pr..

*

Udr.l:

- B L%
4 ;:{
Houpadks DRadeni
'} )

F ¥
Zewdtlend PrOniednost
* A

Barva wypiné
b
* *
Qdlebnials O plyrusi

% K

™

-e

Fishodile pd..

Tobmazens

Spvojal

Iménit poladi amimate

& Wequnoul na divepdi Las

L

Fozdélend
& i

=

»
Tvetitwinl §u

Indtienia

ik

Barva obyjekiu

4.

it tdn nebo
i

w

Rozdélen hq A (=1

- =
T —
*
L1
2meniavini.,
By 0/ 3 souborech
wu-aiwer-poinl s a-arsmsce

Na kart Animacev sekciRozSFené moznosti animaci&onaPodokno animaci

Zobrazeni podokna animaci:
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Dama Wledem ™ .l"l'nhnﬂ:: | anmade Pld.:'\‘ﬂThr Ervicr TehrEsen Wyrogal

| * * A ‘ 'h"‘m;’:‘m b Taditrac B whirmity = Imfni pofedi snimace
i - - i

;:l' Akimainl udddogk « ) Doks Eredni: 00,50 = i Fpiumout A ditedpls dat
Fiahled Styly  hbbbnorhi | Phidat -t
e Enimad + fellu = | amimase '*_'JHIJIH!WI'. wmp B Joodaén: 00,00 = ¥

Flanagn LE TR R s Rz hife me moEndspin aremac ST

|- i

P Tenmon 17 6., il
£ Picture 14 a
H Texton 18 0L, I
- i P L. i
e | :_.: 13 Pchore
[z Pctre &

-
J

Pomocmolnosli Barva obirdiky midete zmeén & ton neba
sytost ehirdziou nebo jie) rmini na jednu baneu

Smimeke 3314 | Mtk fotostoms | o35 Celtina | |'[EI!=|;J_? agm ] e by

V boénim zobrazeném okruvidime pdadi, kdy se ktera animace provedép&dre
tlacitkem Prehrat spustit jiz gpravenou animaci.
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